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1 Clubcorner

Der Schweizerischen Fussballverband entwickelt flr Vereine, Trainer und Schiedsrichter
eine neue Softwareldsung.

clubcorner.ch ist die zukinftige Softwareunterstiitzung fir den Verein, Trainer und Schieds-
richter des Schweizerischen Fussballverbandes (SFV). Sie soll im Zusammenhang mit der

heutigen zentralen Datenbank NIS des SFV, die von samtlichen Abteilungen und Regional-
verbanden genutzt wird, eine weitere Vereinsunterstiitzung im Bereich der taglichen Arbeit

sein.

Die Losung wird uiber Internet mit einem geschiitzten Zugang zur Verfugung stehen. Ahnlich
des bereits vielfach eingesetzten Services matchcard.football.ch.

Die Vereine sollen insbesondere von den bestehenden Daten und den im Bereich des Spiel-
betriebs optimierten Arbeitsprozessen profitieren. In der ersten Phase stehen vor allem die
Module rund um den Spielbetrieb im Zentrum. Die Losung clubcorner.football.ch ist jederzeit
erweiterbar und wird zukinftig besonders auf die Anliegen der Vereine erweitert.

1.1 Trainer/Innen

Im Trainerbereich bekommen aktuelle Trainer mit folgenden Funktionen einen Zugang zu ei-
nem aktiven Team eines Vereins.

e Trainer/in

e Assistent/in

e Coach

Diesen Funktionen stehen folgende Bereiche/Aufgaben zur Bearbeitung offen:
e Home
FIS
Personliche Daten
Teamanlasse und Trainings im Belegungsplan erfassen
Kaderverwaltung
o Personliche Daten der Spieler erfassen und bearbeiten
Spielerdaten/Teamzugehdorigkeit erfassen und bearbeiten
Spielereinsatze
Spielerstrafen
Offene Suspensionen
Suspensionen/Historie
Kaderzugehorigkeit abschliessen
o Spieler zum Abmelden markieren und Kaderzugehdrigkeit abschliessen
Spieler ohne offizielle Registration erfassen (Junioren F und G)
Spielerkarte inkl. Aufstellung
Spielvorbereitung
Spielereignisse Team
Pendente Spielverschiebungen akzeptieren
Betreuer

e e o o
O O O O O O
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Zudem haben die Funktionen auf folgende Bereiche Lesezugriff aber kdnnen dort nichts mu-
tieren:
o Diplome
Ausbildungen
Belegungsplan mit Vereinsinformationen, Trainings, Spielen etc.
Neu qualifizierte Spieler der vergangenen zehn Tage
Pendente Spieler - Spieler die nachstens fur ihren Verein qualifiziert werden
Spiel- und Trainingsplan

https://org.football.ch/clubcorner-ch/clubcorner-ch.aspx

2 Zugang zu Clubcorner
Der Spiko erfasst den Funktionar im Clubcorner.

Wurde die E-Mail-Adresse (=Be- 4 | &3 s Anleitungzur Bestatigung Ihres Accounts - Nachricht (H...

nutzername fur Logln) nOCh nle auf Datei Nachricht Hilfe Q Was mdéchten Sie tun?

Clubcorner verwendet, so wird in- g shast@footoalich
ﬂel’t M|nuten e|ne Wlllkommens_ Anleitung zur Bestdtigung Ihres Accounts “

meldung per E-Mail an eben diese
E-Mail-Adresse verschickt.

Herzlich Willkommen bei clubcorner.ch, el e

Sie sind bei uns im System als aktiver Funktionar, Trainer oder Schiedsrichter erfasst und erhalten hier Ihren
Zugang zu clubcorner.ch.

M |t dem u ntersten Link |n der E- Es werden s\'chsr\ich noch Frégsn aufkuwmen. Dazu bitten wir Sie, zuerst die Schulungsvide;us anzl{schausn und
. . . genau zu studieren. Schritt fur Schritt wird Ihnen die Handhabung im entsprechenden Bereich erklart.

Mail kann dessen Konto aktiviert

werden.

Supportanfrage-Formular: https://org.football.ch/clubcorner-ch/clubcorner-ch/Support.aspx

Damit der Support rasch moglichst gewahrleistet werden kann, bitten wir Sie, vorgangig den Teamviewer auf
Ihrem PC/Mac oder Motebook zu installieren. So kdnnen wir Ihnen einen optimalen Support direkt an Ihrem
Bildschirm vor Ort versichern.

https://org.football.ch/clubcorner-ch/clubcorner-ch/Team-Viewer/team-viewer.aspx

Nun wiinschen wir lhnen viel Spass beim Entdecken und Arbeiten von clubcorner.ch.

Bitte klicken Sie hier um Ihren Account zu aktivieren

Freundliche Griisse
Schweizerischer Fussballverband
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Der Funktiondr gelangt auf eine ® o = dubcomeeeh x |+ v - o X
Passwortseite, wo er ein personli- |~ 0 & o e
ches Passwort definieren kann. ;

: Passwort erstellen

Wikommen auf dem Clubcomer. Um die registrierung abzuschilessen geben Sie hier bitten ein Passwort
ein

Passwort

Passwortbestatigung
Passwort Speichem

« Anmeiden
- Passwort vergessen?

Mit dem eigenen Passwort meldet ===
man sich nun auf er Webseite ~= Anmelden
www.clubcorner.ch an.

Sie missen sich anmelden oder registrieren, bevor Sie fortfahren kénnen.

E-Mail A
Passwort s

Angemeldet bleiben] [

Anmelden
- Passwort vergessen?

= Kein Akiivierungscode erhalten?

.'.""?'."_"’ -
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3 Mannschaft verwalten

Auf der rechten Seite sieht man die Webseiten-Navigationsleiste. Die folgenden Sichten be-
ziehen sich auf das Menl im Block der eigenen Mannschaft. Im Beispiel auf das Team «FC
Malters d — Junioren E».

Unter «Kaderiibersicht» hat man einen Uberblick tiber den aktuellen Mannschaftskader.
Uber «Kader verwalten» kénnen Spieler in den Kader aufgenommen oder aus dem Kader
geldscht werden. Der Trainer ist daftir verantwortlich, dass sein Mannschaftskader stets auf
dem aktuellen Stand ist.

Der «Spiel- und Trainingsplan» bietet eine Ubersicht Gber samtliche Trainings- und Meister-
schaftsspiele. Vor jedem Spiel muss hier eine offizielle Spielerkarte erstellt und ausgedruckt
werden, welche dann bei der Kontrolle durch den Spielleiter/Schiedsrichter abgegeben wird.
Achtung: Diese Spielerkarte kann nur bis eine Stunde vor Matchbeginn ausgedruckt werden.

3.1 KaderUbersicht

In der rechten Navigationsleiste im [
Menl «FC Malters [Mann- »  FC Malters d - Junioren E
schaft]>Kaderubersicht» findet ’

man das aktuell Kader der Mann-
schaft, der man zugeteilt ist.

Die Zuteilung Team zu Funktionar
erfolgt Uber den Spiko.

Kaderiibersicht

Kader 1 T Turr Abwesenheitskontroll

FC Malters d - Junioren E / Starkeklasse 3 - Herbstrunde ¥ Filter

! 2 m E-Mail versenden
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3.2 Kader verwalten

Hier kann der Trainer sein Kader sehen und zusammenstellen
Trainer jeweils anfangs Saison erstellt werden.

In der rechten Navigationsleiste im
Menl «FC Malters [Mann-
schaft]>Kader verwalten» setzt
man die eigene Mannschaft zu-
sammen.

FC Malters d - Junioren E

Der gewiinschte Spieler kann nun
im Suchfeld oben rechts gesucht
werden. Nach dem Driicken der
Such-Schaltflache erscheinen die
relevanten Spieler darunter. Mit
dem Klick auf das +-Zeichen links
daneben wird der Spieler seinem
Kader hinzugeftgt.

Die Angabe von Ruckennummer,
Spielposition missen nun erganzt

werden. Diese Angaben kdnnen R —

x
FC MALTERS

19 @\) py

. Das Kader muss durch den

Spieler suchen und hinzufiigen

Spieler hinzufiigen 3

jederzeit verandert werden.

Starker
Fuss

s

Mit Klick auf die Erstellen-Schalt-
flache wird der Spieler tbernom-
men.

Teamzugehdrigkeit fiir FC Malters d (Jun.E)

J+§-
Personen-
Nr.

Ab*

= 06.07.2019

Diese Aktionen missen einmalig
fur jeden Spieler im Team gemacht
werden.

Riickennummer* 4

Bemerkung

Ersiellen Abbrechen

Spielposition Torhiter

Benutzerhandbuch Clubcorner
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3.3 Spiel- und Trainingsplan

Ist das Kader erfasst, ist im Men(
«FC Malters [Mannschaft]> Spiel-
und Trainingsplan» die Spieler-
karte auszufiillen.

FC Malters d - Junioren E

Das gewtinschte Spiel aussuchen, =
far welches eine Spielerkarte be- TRy m—
notigt wird.

apwe

B & B

Wahlt man die Spielerkarte aus,
muss die Warnung «Akzeptiert»
werden. Es besteht die Mdglichkeit
die Spielerkarten von den vergan-
genen letzten Spielen zu kopieren.

Spielerkarte FC Malters e - Junioren E bearbeiten

Meisterschaft | FC Malters e {Junioren E) - FC Ebikan d (Junioren E
Sa, 7. September 2013 10:00 Uhr (156748)

Startformation

Spemmeer

Passnummer Spisier spisipositon Ruckennummer

Auswechselspieler

Passnummer Spivier Spieiposimon Ruckennummer

Abwesende

Passnummer Spesier Abuwesennestsgrund

:% Spielerbank

:i{‘ Rote mngiea Funstion

5]

"

Die Spielposition, Riickennummer
und der Spielfihrer missen erfasst
werden.

Bei den Abwesenden kann ein
Grund mutiert werden.
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Teils wird der FC Malters von Seiten Verband aufgefordert Spielerfotos nach einer gewissen
Laufzeit zu aktualisieren. Dies Aufforderung des Verbandes wird jeweils an die Trainer wei-

tergeleitet.

Um einem Spieler ein aktuelles
Foto zu hinterlegten, geht man auf
der rechten Navigationsleiste ins
Meni «FC Malters [Mannschaft]>
Kader verwalten». Beim ge-
wulnschten Spieler 6ffnet man das
Aktionsment rechts mit dem Zahn-
rad und wahlt die Aktion «Foto er-
setzen».

Tipp zum Passfoto:

Kader verwalten 3

FC Malters d - Junioren E / Stdrkeklasse 3 - Herbstrunde

20
Spieler t

Y Fitter

E-Mail versenden

Spielposition |

Adresse Nr.  Spielposition Effektiv | Bemerkung

20

! 10 Verteidiger
| CH - Linker Aussanuartaidinar

# Bearbeiten

1 Aus dem Kader entfernen

iE Einsatze
trafen

£ Offene Suspensionen

A Personliche Daten

& Folo ersetzen

& Spieler zum Abmelden markieren

Sollte das Foto nicht vom Fotografen erstellt werden, einfach den Spieler anweisen das
Passfoto vor neutraler Wand zu erstellen (kann auch selbstandig erledigt werden). Danach
Zustellung per WhatsApp an den Trainer, welcher das Foto an der oben genannten Stelle er-

neuert.

3.5 Personliche Daten der Spieler erfassen oder bearbeiten

Um einen Spieler personlichen Da-
ten zu mutieren, geht man auf der
rechten Navigationsleiste ins Meni
«FC Malters [Mannschaft]> Kader
verwalten». Beim gewlnschten
Spieler 6ffnet man das Aktions-
mend rechts mit dem Zahnrad und
wahlt die Aktion «Personliche Da-
ten».

Hier konnen die Adresse- und
Kommunikationsdaten des Spie-
lers mutiert oder ergénzt werden.

Auch die Sichtbarkeit im Internet
kann hier gesteuert werden.

Kader verwalten 3

FC Malters d - Junioren E / Stérkeklasse 3 - Herbstrunde

—
yi
Spieler t

(I n " ! = 10 Verteidiger
N | cH - Linker Atssenuertaidiner
# Bearbeiten

1l Aus dem Kader entfernen

Y Filter

E-Mail versenden

Spielposition |

Adresse Nr.  Spielpesition Effektiv | Bemerkung

°h

iS Offene Suspensionen

A Persénliche Daten
o Foto ersetzen

& Spieler zum Abmelden markieren

Benutzerhandbuch Clubcorner
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3.6 Aus dem Kader entfernen

Um einen Spieler wieder aus dem
eigenen Kader zu entfernen, geht
man auf der rechten Navigations-
leiste ins Meni «FC Malters
[Mannschaft]> Kader verwaltens.
Beim gewilinschten Spieler 6ffnet
man das Aktionsmeni rechts mit
dem Zahnrad und wahlt die Aktion
«Aus dem Kader entfernen».

Diese Aktion wird nur ausgefihrt,
wenn der Spieler das Team end-
gultig verlassen hat. Wenn er pau-
siert oder eine Verletzung ausku-
riert, muss der Spieler beim Team
bleiben.

3.7 Aktuelle Strafverfligungen

In der rechten Navigationsleiste
unter «FC Malters [Mann-
schaft]>Strafverfligungen» sind
alle Strafen (inkl. Suspensionen),
Strafpunkte und Strafkosten der
Mannschaft ersichtlich.

x
FC MALTERS

19 @) py

Kader verwalten 3

FC Malters d - Junioren E / Starkeklasse 3 - Herbstrunde

Y Filter

-
y
Spieler

)
| CH

Adresse Nr.

E-Mail versenden

Spielposition |

Spielposition Effektiv { Bemerkung

Verteidiger o
Linker Aussenuerteidiner )
# Bearbeiten

i Aus dem Kader entfemen

i Offene Suspensionen

A& Personliche Daten
@ Folo ersetzen

& Spieler zum Abmelden markieren

FC Malters d - Junioren E

Benutzerhandbuch Clubcorner
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4 Aktionen / Spielvorbereitung

Auf der rechten Seite sieht man die Webseiten-Navigationsleiste. Die folgenden Sichten be-
ziehen sich auf das Menl im Block der eigenen Mannschaft. Im Beispiel auf das Team «FC
Malters d — Junioren E».

Unter «Spielleiterberichte» missen D- und E-Juniorentrainer innerhalb von 3 Tagen nach ei-
nem absolvierten Heimspiel den offenen Spielleiterbericht abschliessen. Allfallige Vorkomm-
nisse konnen dort rapportiert und dem Verband gemeldet werden. Ausserdem bestatigt der
Trainer mit dem Abschluss des Berichts das vom Spielleiter gemeldete Resultat.

4.1 Terminkalender
Im Terminkalender sind die Spiele der eigenen Mannschaft ersichtlich.

4.2 Pendente Spielverschiebungen

m—

Bei Anfragen des Gegners um ;
eine Spielverschiebung, ist es p Aktionen
zwingend notwendig die Spielver-  §
schiebung im Clubcorner zu besta-
tigen.

Ansonsten kann der Spiko das
Spiel nicht definitiv registrieren las-
sen (Schiedsrichter, Platzzutei-
lung, Pausentee, Garderobezutei-
lung, usw.).

4.3 Spielleiterberichte erstellen und abschliessen

Die Spielleiter-Berichte aller Spiele, inkl. Trainingsspiele miissen bis spatestens Mittwoch-
abend im Clubcorner abgeschlossen sein.

: Aktionen

Benutzerhandbuch Clubcorner Seite 12|14
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Wichtige Eingaben:

e Anzahl Spieler/Innen kon-
trollieren (Startformation) —
ankreuzen, wenn Spieler/In
kein Einsatz

e vermerken unter Vorkomm-
nisse: wenn Gegner
keine Spielerkarte abgege-
ben hat - (ev. noch Ein-
gabe von Halbzeit-Resultat)

o Absenden des Spielbe-
richts

Alle anderen Eingaben wie Tor-
schitzen, Platzverhaltnisse, Ein-
/Auswechslungen, Witterung etc.
sind nicht zu erfassen.

Spielbericht auf Clubcorner erstel-
len und absenden

Eingaben kdnnen hier vorgenom-
men werden — Wichtig am Schluss
ist das Absenden

FC MALTERS

19 @) py

Herzlich willkommen bei clubcorner.ch

Allgemeine Hinweise
7] Wichtige Reglementsinderungen im Hinblick auf die Saison 2014/15

Trainer

Offene Spielleiterberichte

FC Rapperswil-Jona d * (Jun.DV9) - FC Uznach b ~ (Jun.Dv9)

Spielleiterberichte

Zunzznenvesiste Sportaniage

Paurang wnmung

FC Blescimit Ereignisse [ —

Vorkommnisse

e+ o

Wolien Sie den Bericht wirklich abschliessen?
Danach konnen KEINE Anderungen mehr am Bericht vorgenommen werdent

Samtiiche zum Spiel gehdrenden Dokumente missen dem Verband NICHT mehr
zZugestelt werden

Im Falle einer Einsprache sind Sie verpflichiet, die zum Spiel gehdrenden
Dokumente maximal 20 Tage bei Riickfragen durch den Verband aufzubewahren
Wir bitien Sie, die Aufbewahrungsfrist unbedingt einzuhatten

Ich will den Bericht abschliessen und habe Kenntnis von der
Aufbewahrungspfiicht der Unterfagen

Ich will den Benicht nicht abschliessen
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5 Personliche Stammdaten verwalten
5.1 Personliche Daten verwalten

In der rechten Navigationsleiste
unter «Stammdaten» kénnen im Stammdaten
Menu «personliche Daten» die ei-
genen Kontakt- und Adressdaten-
verwaltet werden.

Auch die Sichtbarkeit im Internet
kann hier gesteuert werden.

Im Meni «Diplome» und «Ausbil-
dungen» sind die eigenen Diplome
oder Weiterbildung sichtbar.

x
FC MALTERS

19 @\) py
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