
Situationsplan

Umkleiden:

Es stehen 2 Kabinen zur Verfügung zum

Umkleiden vor und nach dem Turnier. Da die

Platzverhältnisse nicht für alle ausreichen, 

werden die einzelnen Vereine gebeten ihr

Material während dem Turnier beim für ihren

Verein vorgesehen Materialdepot abzulegen.

Hinweis betr. Materialdepots: 
Diese sind nicht durch ein Pavillon o.ä. beschattet. 

Wer dies wünscht, wird gebeten selbstständig ein

Pavillon mitzunehmen & aufzustellen.

Festwirtschaft:

Alle Spieler & Betreuer erhalten einen Bon für

ein Teller Pasta im Anschluss an das Turnier.

Für die Zuschauer und weiteren Besucher gibt

es eine (Kaffee-)Bar sowie ein Grillstand.

Zuschauerzonen

Zuschauer (inkl. Eltern) halten sich in den vorge-

sehenen Zuschauerzonen auf, welche eine

räumliche Distanz zwischen den Kindern

(Spielfeld) und den Zuschauenden schafft.

Coachingzonen
Die Betreuer*innen und Wechselspieler*innen

beider Teams halten sich in dieser Zone auf.

Parkplätze

Die verfügbaren Parkplätze sind beschränkt.

Wir möchten alle einheimischen Zuschauer bitten

möglichst zu Fuss auf den Sportplatz zu kommen

und alle auswärtigen Zuschauer sich als

Fahrgemeinschaften zusammen zu tun.



Gruppeneinteilung

Team A Brig-Glis 1 Team F TRB Team 1 Lalden 1 Team 6 TRB 2 Team 11 St. Niklaus 2 Team 16 Naters 1

Team B Naters 2 Team G Naters 1 Team 2 St. Niklaus 1 Team 7 Brig-Glis 1 Team 12 Brig-Glis 3 Team 17 Visp 1

Team C Naters 4 Team H Brig-Glis 2 Team 3 Visp 3 Team 8 St. Niklaus 3 Team 13 Visp 2 Team 18 Lalden 2

Team D Brig-Glis 3 Team I Naters 3 Team 4 Naters 4 Team 9 Naters 2 Team 14 Naters 5 Team 19 TRB 3

Team E St. Niklaus Team J Brig-Glis 4 Team 5 Brig-Glis 2 Team 10 Visp 4 Team 15 TRB 1 Team 20 Naters 3

Spielplan

Zeit Runde Feld 1 Feld 2 Feld 3 Feld 4 Pause Feld 5 Feld 6 Feld 7 Feld 8 Pause Feld 9 Feld 10 Feld 11 Feld 12 Pause

09h00 1 A - B C - D F - G H - I E & J 1 - 2 3 - 4 6 - 7 8 - 9 5 & 10 11 - 12 13 - 14 16 - 17 18 - 19 15 & 20

09h15 2 G - H J - F A - E B - C D & I 7 - 8 10 - 6 1 - 5 2 - 3 4 & 9 17 - 18 20 - 16 11 - 15 12 - 13 14 & 19

09h30 3 F - I B - E G - J A - D C & H 6 - 9 2 - 5 7 - 10 1 - 4 3 & 8 16 - 19 12 - 15 17 - 20 11 - 14 13 & 18

09h45 4 D - E H - F C - A I - J B & G 4 - 5 8 - 6 3 - 1 9 - 10 2 & 7 14 - 15 18 - 16 13 - 11 19 - 20 12 & 17

10h00 5 J - H I - G D - B E - C A & F 10 - 8 9 - 7 4 - 2 5 - 3 1 & 6 20 - 18 19 - 17 14 - 12 15 - 13 11 & 16

10h15 -

10h30 6 D - C B - A I - H G - F E & J 4 - 3 2 - 1 9 - 8 7 - 6 5 & 10 14 - 13 12 - 11 19 - 18 17 - 16 15 & 20

10h45 7 F - J H - G C - B E - A D & I 6 - 10 8 - 7 3 - 2 5 - 1 4 & 9 16 - 20 18 - 17 13 - 12 15 - 11 14 & 19

11h00 8 E - B D - A I - F J - G C & H 5 - 2 4 - 1 9 - 6 10 - 7 3 & 8 15 - 12 14 - 11 19 - 16 20 - 17 13 & 18

11h15 9 A - C J - I E - D F - H B & G 1 - 3 10 -9 5 - 4 6 - 8 2 & 7 11 - 13 20 - 19 15 - 14 16 - 18 12 & 17

11h30 10 G - I C - E H - J B - D A & F 7 - 9 3 - 5 8 - 10 2 - 4 1 & 6 17 - 19 13 - 15 18 - 20 12 - 14 11 & 16

11h45 -

Spielfelder

Tore:

Feld 1,5,9: Mini-Tore

Feld 2,6,10: Junioren-Tore (gekippt)

(Torhüterraum: 8 x 20 m)

Feld 3,7,11: Linientore

(Ball muss auf der Linie zw. den

Pylonen abgelegt werden)

Feld 4,8,12: Mini-Tore

Gruppe G4Gruppe F1 Gruppe F2 Gruppe G1 Gruppe G2 Gruppe G3

Pause

Ende Ende Ende

Pause Pause



Modus Spielregeln

Spielformat: 4 vs. 4 Anspielrecht: Das erstgenannte Team gemäss Spielplan darf anspielen.

Teamgrösse: Optimal 5-6 Spieler*innen (= 1-2 Wechselspieler) Anspiel, Abstoss: Anspiel und Abstoss werden von der Mitte der Torauslinie zwingend flach als Pass ausgeführt.

Turnierform: 10 Spielrunden nach Rotationssystem Eckball: Eckbälle werden von Spielfeldeck zwingend flach als Pass ausgeführt.

Kategorien: SVF Altersstufe F (=Jg 2013 + 2014) Ball im Seitenaus: Wird der Ball in das Seitenaus gespielt, wird sofort mit einem bereitliegenden Ersatzball weiter

SVF Altersstufe G (=Jg 2015 und jünger) gespielt, dort wo der Ball ins Aus ging.

Rangliste: Keine Der*die Spieler*in, welcher*welche den Ball vor dem Aus zuletzt berührt hat, holt den Ball und

Spieldauer: 11 Minuten platziert ihn dort, wo der Ersatzball zuvor genommen wurde. 

Pausen: 4 Minuten zwischen jeder Spielrunde (für Handshake In dieser Zeit spielt das Team, welches den Ball ins Aus gespielt hat temporär in Unterzahl.

und Platztausch) + 15 Minuten nach 5 Spielrunden Einwurf: Einwürfe werden mit dem Fuss zwingend flach als Pass ausgeführt, wobei der*die Gegner*in mind.

An- & Abpfiff: Die Spiele werden zeitgleich via Lautsprecher 5 Kinderschritte Abstand zum ausführenden Spieler*in haben muss.

zentral an- und abgepfiffen. Freistoss: Vergehen werden immer mit einem indirekten Freistoss geahndet.

Feldgrösse: ~ 24 x 20 m Es darf nach einem Freistoss kein direktes Tor erzielt werden und der*die Gegnerin muss mind.

Bälle: Kategorie G: Grösse 3 5 Kinderschritte Abstand zum ausführenden Spieler*in haben muss.

Kategorie F: Grösse 4 (290g) Penalty: Es gibt keinen Penalty (s. Freistoss)

Schienbeinschutz: Das Tragen von Schienbeinschonern ist obligatorisch. Ein-/Auswechslungen: Freies Wechseln. 

Fussballschuhe: Nur Nocken-, Noppen- ("Tausenfüssler") oder Idealerweise wird jeweils nach jedem Tor gewechselt.

Turnschuhe, keine Stollenschuhe Nach einem Tor: Wird ein Tor erzielt, gilt die "Anspiel, Abstoss"-Regel. Für das Anspiel zieht sich das Team welches

Torhüter: Bei kleinen Toren (Mini-Tore) & Linientoren wird ein Tor erzielt hat, in seine Spielhälfte zurück und lässt dem gegnerischen Team Platz für das

ohne Torhüter gespielt, bei Juniorentoren (gekippt) Anspiel (Ausnahme Feld 4, 8 & 12, hier gilt nur zweiteres, d.h. genügend Platz lassen).

kann der letzte Spieler als Torhüter agieren. Spielleitung: Die Kinder regeln das Spiel selbstständig. Die Betreuer helfen dabei.

Strittige Situationen werden mit einem Spiel Schere-Stein-Papier auf 1 Punkt entschieden.

Nach dem Spiel: Handshakes zwischen Spieler*innen und Betreuer*innen nach jedem Spiel ist Ehrensache.

Abseits: Es gibt kein Abseits.

Rückpassregel: Ohne.

Diese kommt aber nur auf Feld 2,6 & 10 zum Tragen, da nur hier mit Torhüter gespielt wird.
Strafwesen: Es gibt weder Zeit- noch sonstige Strafen. Die Betreuer sind angehalten bei unfairem und gefährlichen

Spiel entsprechend zu handeln und den Spielern ihr Fehlverhalten zu erklären.

Auswurf des Torhüters: Der Auswurf ist als Abwurf aus den Händen auszuführen oder per Pass, wenn der Torhüter den Ball

auf den Boden legt (dabei gibt er das Spiel aber frei und kann vom gegnerischen Team angegriffen

werden). Auskicken oder Dropkicks sind verboten.


